Jak zalogowac sie po raz pierwszy do dziennika elektronicznego Vulcan?

e W celu zalogowania sie do dziennika elektronicznego nalezy przejsé na strone:

https://logowanie.edu.lublin.eu/

Po wpisaniu adresu w przegladarce powinna sie pokazac¢ strona logowania.
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Zaloguj sie

Prosze podac nazwe uzytkownika i hasto

MNazwa uzytkownika:
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e \Wybierz opcje Przywracanie dostepu do konta.
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https://logowanie.edu.lublin.eu/

e W oknie Przywracanie dostepu wpisz adres e-mail, ktory masz od wychowawcy,
zaznacz opcje Nie jestem robotem, a nastepnie kliknij przycisk Wyslij wiadomosé.
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Przywracanie dostepu

Jedli logujesz sie po raz pierwszy lub masz juz aktywne konto w
systemie, podaj swdj identyfikator i nacisnij przycisk "Whyslij
wiadomosc”. System odszuka wskazanego uzytkownika i wysle
wiadomosc e-mail zawierajacg dalsze instrukcje.

Mechanizm bezpieczeristwa (ochrona przeciwko robotom i robakom
internetowym) moze poprosic Cie o dodatkowe potwierdzenie.
Postepuj zgodnie ze wskazdwkami na ekranie.

Login lub e-mail

|jkowa\ski@spsa.lublin.eu|

™
\/ Nie jestemn robotem

reCAPTCHA
Prywanagt - Warurki

Fundusze . :
mgpens Rbelste s N
Pragan esionany [ al geie] o prgomiess
Projekt ,Op i i g go systermu i y dia jednostek oéwiatowych miasta Lublin” wepélfinansowany ze rodkéw
Europejskiego Funduszu Rozwoju wi tamach Programu L na lata 2014-2020

Po poprawnym wprowadzeniu adresu e-mail dostaniesz komunikat:
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Wystano wiadomos€ na zapisany w systemie adres e-mail. Prosze
sprawdzi¢ skrzynke poczty elektronicznej i postgpowac zgodne ze
wskazdwkami zapisanymi w wiadomosci.

W szczegolnych przypadkach konfiguracji ustugi poczty elektronicznej
wiadomos¢ moze zostac potraktowana jako niechciana lub zostac
zablokowana przez jakis inny mechanizm filtrowania tresci. W takim
przypadku nalezy sprawdzi¢ wszystkie mozZliwe foldery poczty
przychodzacej, poczawszy od skrzynki odbiorczej a skoficzywszy na

folderach z wiadomosciami odfiltrowanymi.

Jezeli mimo prob wiadomos€ nadal nie dociera do skrzynki poczty
elektronicznej, nalezy skontaktowac sie z administratorem systemu z
Paristwa jednostki i poprosi¢ o sprawdzenie czy zapamictany w
systemie adres e-mail jest wiasciwy.

POWROT DO STRONY GEOWNEJ
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e Zaloguj sie na swoje konto Office365, nastepnie w bocznym pasku wybierz poczte
Outlook

E B ® 2

Outlook «
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W skrzynce odbiorczej wybierz e-mail, wraz z linkiem aktywacyjnym i loginem do
dziennika. Po kliknieciu w link ustal nowe hasto.

Nowe hasto powinno spetnia¢ ponizsze wymagania.

» Przynajmniej 1 duza litera.
» Przynajmniej 1 cyfra.
» Minimum 8 znakow



