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EU Code Week, czyli Europejski Tydzien Kodowania, to oddolna inicjatywa promujaca
programowanie 1 umieje¢tnosci cyfrowe wérod uczestnikow w ciekawy 1 interesujacy sposob.
Akcja odbywa si¢ na terenie catej Europy i skierowana jest do wszystkich tych, ktorzy sa
zainteresowani programowaniem lub dopiero chcg z nim rozpocza¢ swoja przygode. Polscy
uczniowie i nauczyciele rokrocznie wykazuja duze zainteresowanie tg inicjatywa. Dwa lata
temu Polska zajeta trzecie,a w ubieglym roku — juz drugie miejsce pod wzgledem
przeprowadzonych inicjatyw zwigzanych z programowaniem.

Wigcej informacji mozna znalez¢ na: www.codeweek.eu

Inicjatywy, ktére zorganizowaliSmy w szkole w ramach projektu:

Klasa 3 A

Uczniowie na zajeciach komputerowych
zapoznali si¢ z podstawami programowania.
Wpisywali odpowiednie komendy, dzigki
ktorym z6tw z programu Logomocja -
Imagine Demo ,,wiedzial" co ma narysowac.
Programowanie dla dzieci z 3a to ,,butka
z mastem" 1 $wietna zabawa. Oprocz
programowania dzieci uczyly si¢ pracy |
W grupie, rozumienia poj¢cé: autorstwo,
wspotautorstwo, korzystania z  pomocy
innych. Uczniowie rozwijali umiejetnosci
konstruktywnego  porozumiewania  si¢
I negocjowania.

Jolanta Bajun




KlasalG

Klasa w ramach Code Week 2020 wzi¢ta
udziat w  konkursie Cata Polska
Programuje. ZglosiliSmy na stronie
codeweek.eu 10 wydarzen, ktore
zrealizowaliSmy w ciggu 10 dni.
Stworzylismy kod, w ktorym kolejnymi
dzialaniami byty aktywnosci pozytywnie
wplywajace na zdrowie. ZamieniliSmy si¢
w niezwykty zespot muzyczny - zamiast
nut wykorzystaliSmy symbole graficzne,
zamiast instrumentdw wykorzystali§my
kolorowe kubeczki. Dzieci zamienity si¢

réwniez w konstruktorow - ze zwyktych przedmiotéw skonstruowaty prawdziwe wynalazki.
TworzyliSmy roznorodne obrazki wedlug tej samej instrukcji stownej. Budowalismy wieze
z kolorowych kubeczkéw wedlug okreslonych zasad. GraliSmy w wielkoformatowa,
zakodowang gr¢ planszowa. TanczyliSmy oraz poruszaliSmy si¢ wedlug kodu, udato nam si¢
zakodowaé kroki do cza-czy. ZastanawialiSmy si¢ takze nad bezpieczenstwem w sieci
1 zagrozeniami zwigzanymi z Internetem. UktadaliSmy krazki z grafikami oraz kubeczki
zgodnie z rytmem poér roku oraz dnia i nocy. Debugowali$my, czyli szukaliSmy bledow w
kodzie graficznym prowadzacym Czerwonego Kapturka do babci. Wydarzenia w ramach Code
Week w klasie 1G dostarczyly dzieciom wielu radosci i rozwingty umiejetnosé logicznego,
algorytmicznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemow, kreatywnos$¢,
umiejetnos¢ pracy W zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych rozwigzan

Agnieszka Chrusciel




Klasa 3 B

Uczniowie podczas tygodnia kodowania wykonywali programowanie za pomoca
wspotrzednych na macie. Zadanie polegato na odczytywaniu wspotrzednych na macie do
kodowania, a nastgpnie na karcie pracy — planszy z kratownica. TworzyliSmy w ten sposob
réznorodne obrazki i poruszaliSmy si¢ wedlug podanego kodu. Uczniowie wykonywali
réwniez zadania na podstawie instrukcji, ktéra byla podawana ustnie. Wymagata skupienia,
zrozumienia shuchanego tekstu, komendy zapamigtania go i1 odtworzenia. Zadania te
wykonywane byly chetnie i byty zrodtem radosci i satysfakcji z wykonanej pracy.

Anna Kardas- Wojtowicz




KlasalA

Zadania realizowane w ramach projektu Code Week
w Klasie mialy charakter gier i zabaw bez uzycia
komputera. Coraz wigcej pomystow na wdrazanie
dzieci do nauki programowania dotyczy wykorzystania
rozwigzan ,unplugged”, czyli programowania bez
uzycia komputera.

,»Czesto podkresla sie, ze aby by¢ dobrym programista
nie wystarczy jedynie mie¢ odpowiednio rozwinigte

logiczne rozumowanie, w tym myslenie algorytmiczne.
Wielokrotnie rozwigzywanie probleméw wymaga od
nas wyjscia spoza standardowe ramy i szukania coraz

to nowych innowacyjnych rozwigzan. Zapewne, gdyby
ludzko$¢ trzymata sie tylko utartych schematow, nikt
nigdy nie ustyszalby o komputerach oraz o coraz to
bardziej skomplikowanych programach, czy nowych
aplikacjach. W programowaniu potrzebna jest tez doza
kreatywnosci, bycia tworczym, spojrzenia szerzej na
otaczajgcg nas rzeczywisto$¢ i jej problemy w celu stworzenia pewnej zmiany — czego$

nowego.”
Uczniowie projektowali swoja gre — Moje ulubione. Jednym z dobrych sposobow
wspomagania rozwoju umystowego i1 twoérczego dzieci jest wprowadzenie ich w tajniki
konstruowania gier, a potem wspoélne rozgrywanie kazdej utozonej gry

Barbara Batdyga




Klasy 4-7

Uczniowie w trakcie trwania przerw w szkole mieli mozliwo$¢ skanowania kodow QR
smartfonem lub tabletem. W kodach miescity si¢ zagadki i gry logiczne. Kody byty
umieszczone w réznych miejscach korytarz szkolnych.
Na lekcji informatyki uczniowie mieli okazj¢ programowaé blokowo na platformie Studio
Code z uzyciem gier tudzaco przypominajacych Minecraft oraz Angry Birds. Uczniowie
czytali i interpretowali ciggi kodow w aplikacji Compute-1T. Nie zabrakto rowniez rozwijania
umiejetnosci krytycznego myslenia, analizowania danych i1 rozwigzywania zlozonych,
rzeczywistych probleméw. Wszyscy uczniowie bez wzgledu na ich dotychczasowy poziom
wiedzy mogli konstruowac¢ i programowac przy pomocy LEGO® Education SPIKE™ Prime.
Iwona Mazurek
Paulina Melgies-Szostak




Projekt CODE WEEK 4 ALL

Postanowilismy poj$¢ o krok dalej i zaprosilismy innej Panstwa z Europy do naszej akcji QR
Activity, zglosita si¢ Slowenia i Chorwacja. Nauczyciele wraz z uczniami, przy pomocy
kodow QR zglebiali techniki programowania. Wydarzenie bardzo spodobato si¢ naszym
przyjaciotom z zagranicy i postanowili czgsciej sigga¢ po narzgdzia TIK. Byli bardzo
wdzigczni za mozliwo$¢ wzigcia udzialu w akcji, co wida¢ po wiadomosci, ktorg wystata
koordynatorka z Chorwacji.

Koordynatorem projektu ze Stowenii byt: Roman Drstvensek
Koordynatorem projektu z Chorwacji byta: Martina Jelenkovic¢



Zdjecia uczniow z Chorwacji:




Martina Jelenkovi¢ < L
Pn, 02.11.2020 07:42
Do: Ilwona Mazurek
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Hello lwona,

We had a really good time. Pupils were amazed with all possibilities of making QR codes.

We worked it whole week. First we decided it will be Math tasks :).

Than we learned what are QR codes, and how will we put some data on them.

In next days everybody had a task to invent some Math tasks and than put it on a QR code (Coding day).

When we did all tasks, everybody chose few codes, scan them and started solving Math problems. It was very funny.

In the end we had self evalution, they were very happy with the task. They enjoyed everything but felt best when they were making codes. They were
very curious before they scanned the task because they wanted to know what is on QR code. It was very funny when they discovered they can make QR
code and write on it everything they want so they sad they will make a code with something they want and send it to their mothers or fathers :).

Have a nice day,
Martina

Odpowiedz Przeslij dalej



Certyfikat dla naszej szkoly:
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European
Commission

CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY

that Zespot Szkol nr 13 w Lublinie

actively contributed to the success of
EUROPE CODE WEEK 2020

by running a coding event.
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On behalf of Europe Code W&@e\g&adors
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